Prénom : i Date :

Espace Se déplacer sur les noeuds d’'un quadrillage | CP

@ Trace le chemin en passant par les nceuds, pour amener le lutin au renne et au traineau.

by ->->1T1T->1 by =>=>J0 >

Ty

4@@ Code le chemin. @ ..... Trace le chemin puis code-le.
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