TPS - PS

d’aprés la classification des conseillers pédagogiques de la Nievre
en rouge les compétences travaillées par le maitre complémentaire

DOMAINE 1 DOMAINE 2 DOMAINE 3 DOMAINE 4 | DOMAINE 6| DOMAINE 7 DOMAINE 9 DOMAINE 10 DOMAINE 11
g _ L’enfant L’enfant L’enfant L,enfant L’enfant L enfant L’enfant Lenfant L'enfant
g2 coureur randonneur acrobate pédaleur, lanceur manipulateur danseur -
3% . : ) . . . lutteur joueur
» sauteur explorateur grimpeur patineur, skieur tireur jongleur acteur mime
00 MOt”C'te. de MOt”C'te. de Motnute_ de Déplacements | Locomotion | Locomotion Motricité Préhension Locomotion
£ %5 | locomotion locomotion locomotion . S L , ) . , )
2 g ) : . . sur des engins | et projection | et projection d’expression Locomotion Préhension
g¢c | habituelle habituelle inhabituelle
_ Tourner, voler, | Rouler, glisser, ) Se déplacer sur un o Courir vite, changer de
0 aé Courir, Marcher, courir, se déplacer, se pgdaler, LaTCeF loin, Jon_glelr, tempo,lune ph_rlgse Saisir, tirer, dlrgctl_oq, de rythmle,
o sauter se déplacer renverser, se pa:tlner, se ar)c_er manipulier, musicale. MOl?I Iser pousser, readir a un signal,
2 § f hi ’ orient ’ suspendre, déplacer, précis, lancer, toutes les parties de bloquer, lancer, attraper...
g | franchir... sonenter... s'appuyer, | s'équilibrer, se viser... attraper son corps. Utiliser | immobiliser... | Se cacher, transporter,
grimper... diriger... 'espace haut/bas... poursuivre...
Jouer & étre | Jouer a s'aventurer, | JOuer ase Jouer avec . . o Jouer & . .
5 a se perdre et a se faire peur. la vitesse, Jouer a Jouer a étre | Jouer a s’exprimer Jouer a dominer une
= 2 | plus grand A e A : . affronter A
58 lus fort ~ retrouver, & Perdre ses I'équilibre, étre fort adroit et se | avec son corps, a lautre et  le autre équipe en
E P ) découvrir, a investir appuis, ses a se faire ou précis montrer faire comme... . coopérant
plus rapide | différents milieux repéres. des sensations. dominer
P1 X X X X
P2 X X X X
P3 X X X X X X
P4 X X X X
P5 X X X X
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Petite Section et Toute Petite Section

Période 1 Période 2 Période 3 Période 4 Période 5
s D3 : l'enfant D3 : l'enfant D2 : L'enfant
D3 : I'enfant
L . . acrobate acrobate randonneur
Adapter ses équilibres et ses déplacements a des acrobate . ; I
environnements ou des contraintes variés grimpeur grimpeur grimpeur explorateur
Comp (équilibres) (rotations) (orientation)
~omp - D2 L’enfant randonneur
Vers les activités d’orientation/pilotage/gymnastique D4 L’enfant pédaleur explore}t’eur (parpours dans la salle, D4 L'enfant
dans l'école a pied , en pilotant, en pédaleur

se suivant)
Agir dans I'espace, dans la durée et sur les objets n?a7n| Ilj;‘;zﬂtr
comp 'orllj leur D6 : 'enfant
o lanceur tireur
(découverte
mdztglr\i/;rss. Dl()(:)bf:&&rlnt D7 : I'enfant D1 : L’enfant
ballons. manipulateur, Sauteur
’ jongleur
balles,
(Manipuler divers objets et enchainer des actions motrices) cerceaux,
foulards)
Collaborer, coopérer, s’opposer 511 - Lenfant N
Vers les jeux collectifs / les jeux d’opposition - L'enfan D10 : l'enfant . L'enfan
Comp : joueur lutteur joueur
Communiquer avec les autres au travers d’actions a D9: Lenfant d
visée expressive ou artistique - L'enfant danseur o Lontant
Comp : acteur mime ) Len
acteur mime
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