Grammaire Bilan Période 2

Code : 1 = non acquis : « je ne sais pas faire » ; 2 = en cours d’acquisition : « je montre que je commence a comprendre » ;
3 = en cours d’acquisition : « je dois renforcer mes connaissances » ;
4 = en cours d’acquisition : « je sais faire mais je fais encore des erreurs » ; 5 = acquis : « je sais faire ».

JE SAIS : lire silencieusement un texte littéraire et le comprendre. 1 2 3 4 5

- repérer dans le texte des informations explicites. (ex. 3, 4 et 5)

- comprendre les informations implicites. (ex. 6, 7 et 8)

- utiliser les détails du récit pour imaginer la configuration du lieu.
(ex. 9)

JE SAIS : utiliser le contexte pour comprendre un mot inconnu. (ex.

2)

Observations :

@ Lis plusieurs fois le texte.

MERGHEN ET SES AMIS

Il y a longtemps, vivait dans la montagne, au bord de la riviere, le brave et généreux Merghen. Il
péchait et chassait, et ne rentrait jamais les mains vides. Cependant, il ne tuait que ce qui lui était
nécessaire pour s€ nourrir.

Une fois, il partit a la chasse. Il arriva ainsi jusqu’au fleuve Amour : toujours pas de gibier. Il alla
plus loin, dans ces contrées désertes ou un vieux tigre, prince de la taiga, régne sur les animaux.

En marchant a I’orée d’un bois, il vit un renne enlisé dans un marais profond. Merghen s’en ap-
prochait, quand il entendit le renne le supplier d’une voix plaintive :

- Merghen, sauve-moi, tire-moi de 1a.

Le chasseur eut pitié¢ de lui et le tira du marécage. Le renne, en s’é€brouant, lui dit :

- Merci, Merghen. Quand tu auras besoin d’aide, appelle-moi.

Ainsi parla le renne, et il disparut dans la forét.

Merghen poursuivit sa route dans la taiga, I’ceil aux aguets. Mais voila qu’il remarque une mal-
heureuse fourmi, prise sous une branchette tombée d’un chéne.

- Merghen, sauve-moi ! supplie la fourmi.

Le chasseur en eut piti¢, écarta la branchette et prit la fourmi sur sa main.

- Merci, Merghen. Quand tu auras besoin d’aide, appelle-moi.

I1 continua a marcher le long du fleuve jusqu’a un endroit ou I’eau prend une belle teinte bleue. Il
décida de s’y reposer. A peine avait-il posé son sac qu’il entendit une voix rauque :

- Merghen, sauve-moi ; je meurs. Voila trois jours que je suis sur la rive.

Alors, le chasseur apergut, au bord de I’eau, un énorme esturgeon. De I’épaule, Merghen poussa
le poisson géant qui, d’un coup de queue, fouetta I’eau et s’enfonga dans les profondeurs. Le chas-
seur, lui, s’assit sur une pierre pour souffler un peu. Bient6t la téte du poisson réapparut.

- Merci, Merghen. Quand tu auras besoin d’aide, appelle-moi.




@ Retrouve dans le texte les expressions synonymes des expressions en gras soulignées :

a) Tentrer SanS ri€n — TeNtrer ........oovveviiieeeinieeennnennnn.

b) étre embourbé dans un marais — €tre ... dans un marais
c) PeeilaPaffut — eeil ...

d) une VOIX @rave —> UNe VOIX .......evvvieriernneennneenneeennenns

e) I’animal que ’on chasse —le........................on

® Réponds a ces questions. Fais des phrases correctes pour répondre.

a. Comment s'‘appelle le Chasseur 2 ...

@ ou les animaux de Ihistoire vivent-ils ? Relie les animaux aux bonnes réponses.
O Dans le fleuve

Le renne O O Dans la taiga

O

La fourmi O Dans les arbres
L’esturgeon O O Dans les marais

O Dans la montagne

® Qu’est-il arrivé a chaque animal ? Coche les bonnes réponses.

[ ] W estattaqué par un tigre.
Le renne [ ] Westperdu dans la taiga.

I1 est enlisé dans les marécages.

Elle est tombée d’un chéne.
La fourmi Elle est coincée sous une branche.

Elle est écrasée par le chasseur.

Il s’est échoué au bord du fleuve.

L’esturgeon I1 a été écrasé par le sac de Merghen.

O O\ O O

I1 a été blessé par une pierre.




® Recopie la promesse que les animaux font a Merghen.

@ Dessine les trois moments importants de I’histoire.




