Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée - Date: ..o
Explorer des suites organisées

Compétences : Reproduire un assemblage a partir d’'un modgele ; se repérer Prénom :
sur un quadrillage.

Consigne : Observe chaque quadrillage, puis place les images dans les
bonnes cases.
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Domaine : Explorer le monde - représenter I’espace Date :

Compétences : situer des objets entre eux par rapport a un objet repere
(le quadrillage) Prénom :

Consigne : Observe chaque quadrillage, puis place les images dans

les bonnes cases.
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Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée -
Explorer des suites organisées

Compétences : Reproduire un assemblage a partir d’un modgele ; se re-
pérer sur un quadrillage.

Consigne : Observe le quadrillage, puis place les images dans les
bonnes cases.
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Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée -
Explorer des suites organisées

Compétences : Reproduire un assemblage a partir d’un modgele ; se re-
pérer sur un quadrillage.

Consigne : Observe le quadrillage, puis place les images dans les
bonnes cases.
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